Poznajemy OctoStudio!
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Tlumaczenia
* Projekty: %

- Geocaching.com

- Micro:bit @”’C’Pawdin

- QOctoStudio

Zakres zadan: | o |
- Tlumaczenie stringéw micro:bit

— Nanoszenie poprawek

- Zatwierdzanie ttumaczen swoich i innych
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Plan spotkania

» Kilka stow o OctoStudio, instalacja OS.

e Zapoznanie z interfejsem OS.

* Omowienie rodzajow blokow. =
* Przyktady zastosowania blokow. *
e Stworzenie prostej aplikacji w oparciu o karte pracy.
 Podsumowanie i zakonczenie.

 Ewentualnie: krotka sesja Q&A.
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&&| Porownanie OS vs Scratch #%

Scratch OctoStudio
Brak na urzadzenia mobilne (jedynie Tylko urzadzenia mobilne
ScratchJr)
Wymaga Internetu Nie wymaga Internetu
Zapis danych na koncie Z.apis danych na urzadzeniu mobilnym
Czujniki z dodatkowych urzadzen Czujniki wbudowane w urzadzenie
mobilne
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Instalacja OctoStudio

* Google Play App Store A

https:// https://apps.apple.com/
play.google.com/store/  us/app/octostudio/
apps/details? 106461573316
Id=edu.mit.octostudio

https://octostudio.org i " i



Menu OctoStudio

1)Kiedy uruchomic? 5)Kolory | Swiatta
2)Ruch 6)Kontrola
3)Stowa | dzwieki 7)Wiece| blokow
4)Scena
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Kiedy uruchomic?

S 5 i
& Kkiedy zblizysz magnes @ podczas przetgczania

Q kiedy dotkniety

% kiedy potrzgsniesz

o kiedy dotyka krawedzi
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Ruch

idz do duszka @ [ ustaw kierunek & [ doprzodu
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Stowa | dzwieki
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Scena

Zmien rozmiar
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Kolory | Swiatta
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Kontrola

&i kiedy otrzymam
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Wiece] blokow
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Tworzymy prosta aplikacje




Zadanie

Projektujemy scenke w ktore] dwa duszki ze
soba rozmawiajg. Moze to byC wyjazd w gory,
spotkanie w gronie przyjaciot lub urodziny.




Zadanie 1 - Rozmowa

1)Dodaj duszki postaci

2)Dodaj tto — pokoj

3)Dodaj skrypty




Dodaj duszki postaci







Dialogl — dziewczyna

powiedz B | Fajny pomyst. |przez [ 1 | &

czekaj 1 | &

pokaz @ ( 100 )% [0

powiedz B Ok |przez( 1 | @
czekaj 1 | &

czekaj [ 1 | &
powiedz B [ Czes¢ )przez | 1

powiedz E Do zobaczenia. | przez | 1 6
czekaj 1 6

czekaj 1 | @

ukryj @

powiedz ﬁ Nie mam planow. | przez | 1 6

czekaj 1 | &
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Dialogi - chtopak

[ kiedy

pokaz @ | 100 %n

powiedz 9 Czesc | przez | 1 6

powiedz B3 | Co robisz jutro? ) przez ™ ]
czekaj 1 @

Moze pdjdziemy w

rzez | 1
gory? P 6

powiedz 3

czekaj 1 | @

Wyjazd jutro o
9:007?

powiedz &3
czekaj 1 &
powiedz E To do zobaczenia. | przez | 1 é
czekaj 1 @&

ukryj ¢
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Za chwile bedzie gorgco :)




Zadanie 2 — Ugas pozar

1)Dodaj scene | duszka — las | ognika

2)Dodaj skrypty
3)Zmodyfikuj program wg wiasnego pomystu




1. Dodaj scene 1 ogniki

g Y7 Cvirowy
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2. Dodaj skrypty do duszka

B kiedy e po dotknieciu o

zawsze ©% ukryj ﬁ')

ustaw rozmiar ® na 25 | % przejdz do

ustaw rozmiar % na 85 % pokaz @ | 100 | % n

[ kiedy
ukryj ¢
przejdz do

pokaz @® | 100 | % n
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3. Zduplikuj duszka



4. Gotowa scena | skrypty

@. po dotknigciu B

ukryj %
ustaw rozmiar ¥ na | 25 | % przejdz do

ustaw rozmiar % na [ 85 | % pokaz @ | 100 )% u

[ kiedy
ukryj @
przejdz do

pokaz @ (100 |% [
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Pomysty

» Kalejdoskop — animacja z lustrami

* Klicker — dzieci to uwielbiajg :D
* Przejazd auta z nagranym dzwiekiem z otoczenia

 Domek z oswietleniem
 Samochdd omijajacy przeszkody




Dziekuje za udziat!
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