
Webinar: Poznajemy OctoStudio

Karta pracy

Zadanie 1 - Domek

Polecenia:
1. Wytnij domek i pokoloruj.
2. Przygotuj animację przedstawiającą dwie rozmawiające ze sobą osoby, 
np. umawiające się na spotkanie, na wizytę w kinie, wyjście w góry lub na 
plac zabaw:

• dodaj dwie postaci
• dodaj tło z pokojem
• dodaj dialogi do postaci korzystając z bloku „Powiedz”
• umieść pomiędzy blokami „Powiedz” blok „Czekaj” tak, aby toczyła 

się rozmowa.
3. Możesz również rozbudować swoją scenkę, dodając inne dialogi.
4. Dla uczniów z bardziej zaawansowanymi umiejętnościami można 
zaproponować nagranie dialogów lub zmianę otoczenia.



Zadanie 2 – Gra „Ugaś pożar”

1. Umieść duszka „Ognik” na scenie, np. krajobrazie z drzewami
2. Dodaj poniższe bloki dla duszka „Ognik”
3. Następnie zduplikuj duszka określoną liczbę razy. Czym więcej tym 
trudniej.
4. Zadanie można rozbudować o dodatkowe elementy, takie jak licznik 
zgaszonych ogników, czas trwania gry.


